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- CAPITULO I -

No livro n®. 1 ensinou-se o movimento das peg¢as, & nomenclatura

xadrez{stica e as formas de anotacao mais usadas.

Neste continuaremos os rudimentos do jogo segundo o método peda
gogico preconizado por Roberto Grau no seu "Tratado Geral de Xadrez" ( 4

volumes ).

0 jogo de xadrez requer um cdlculo das Jjogadas, realizacao des

te e sua valorizagao.

Este cdlculo pode resultar eficaz ou errado o que nos leva a

afirmar que o jogador "v& muito" ou "vé pouco”.

Deixando de lado o "conjunto de qualidades que intervém no pro
cesso mental do xadrezista" poderemos i priori estabelecer 2 tipos de vi

Sao :

- imediata, aquela que permite ver a posigao do jo-
go como ele se apresenta sem necessidade de racio

cinar ;

- @& disténcia, aquela que é dada pela andlise da
posigdo obrigando a intervengao do raciocinio pa-
ra estabelecer a posigao resultante de um determi
nado mimero de Jogadas e ainda a valorizacao qﬁe
porventura conseguiremos obter desta dltima posi
cao.

Daremos a seguir dois exemplos préticos dos 2 tipos de visao :



Do 1¢,

Do 29,

caso

caso

Visao imediata

Verifica~se que as brancas jogando
ct?7 ... Rei ( move )
cx(T)ds8 .

Ganham a torre.,

Visao A disténcia

1. TxTa8 DxTa@®
2. Tas DxTads8
3. Cf£ 7+

Rei ( move )



A seguir daremos um exemplo ainda mais complicado do 2%. caso.

Morphy - Adversdrios em consulta.

Paris, 1859

13, Txd?7 Txd?7
4, Tdl Deb6
15, Bxd 7 + cxd7

16 Db 8 + Cxb8
17. T d 8 ++ '

Julgamos absolutamente claros estes exemplos.

No entanto, facilmente se percebe ser absolutamente impossivel
"ver 4 dist4ncia" sem dominar a visdo imediata. Por esta razao passare

mos no préximo capitulo a tratar deste tipo de visao.



- CAPITULO II -

No nove contacto com os que se iniciam na prédtica do Xadrez ve
rificamos uma dificuldade grande em dominar ¢ movimenioc das pecgas,

Frequentemente se equivoca e a acrescer a esta dificuldade sem
pre aparece a aconselhar o novo praticante em peténcia o “esperto igno~
rante" que lhe apresenta as regras mais absurdas.

Sem dominar completamente o movimento das pec¢as ndo poderd evo

luir de forma a acompanbar o raciocinio de um adversdrio mais evoluido.

Assim torna-se absolutiamenie necessdrio exercitar o aluno-pra
ticante no movimento das pecgas.,

Com essa finalidade daremos a seguir uma série de grificos (as
solucoes sao apresentadas na udltima pdgina deste livro ).

Convém nesta fase chamar a atencao para o maior dominio que as

pecas exercem no centro,

s

Quantos movimentos podem ser De guantos movimentos dispoe
efectuados em : a 8, no 2,n0 a dama:
3 e no n?, 4, - em a 8

- no n?, 2

- no n?, 3



De quantos movimentos dispoe De quantos movimentos dispoe
a Torreemc 82?2 ~-em 2 ? - o Bispo :
em 3 ? e em 4 ? Em a 8 ? No ne, 2 ?
No n?, 3 ? No n?, 4 ?
No n?, 5 ?
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as brancas ? E as negras ?
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Para que estes exercicios resultiem deve obedecer-se aos princi-

pios seguintes :

- Apenas 1/2 hora diidria para evitar o cansago e satura-
an .
" - Que o aluno execute os movimentos a comecar pelas pe-
cas da coluna (a).

- A velocidade do exercicio deve crescer & medida que de
saparecem o3 erros (. existird uma tend&ncia natural pa
omitir os roques, e tomar 3 passagem, efectuar jogadas
nao permitidas como colocar o rei em xeque, etc. ).

Desta forma o aluno seri controlado e evoluird rapidamente e a
seguranca que alcanca permite-lhe subtrair-se a influé&ncia dos tais joga
dores "espertos" atrds mencionados,

Concluida esta série de exercicios e antes de entrar na visao
n} distdncia" apresentamos uma nova série de 24 exercicios a fim de ser

melhorada a visao répida do aluno.

De guantos movimentes dispoe cada jogador nos diagramas seguin-

tes :
Diagrama n?, 16 Diagrama n?, 17
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Diagrama n?, 19

(B)
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Diagrama n?, 21
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Diagrama n2, 23
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