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- CAPITULO I -

No livro n®. 1 ensinou-se o movimento das peg¢as, & nomenclatura

xadrez{stica e as formas de anotacao mais usadas.

Neste continuaremos os rudimentos do jogo segundo o método peda
gogico preconizado por Roberto Grau no seu "Tratado Geral de Xadrez" ( 4

volumes ).

0 jogo de xadrez requer um cdlculo das Jjogadas, realizacao des

te e sua valorizagao.

Este cdlculo pode resultar eficaz ou errado o que nos leva a

afirmar que o jogador "v& muito" ou "vé pouco”.

Deixando de lado o "conjunto de qualidades que intervém no pro
cesso mental do xadrezista" poderemos i priori estabelecer 2 tipos de vi

Sao :

- imediata, aquela que permite ver a posigao do jo-
go como ele se apresenta sem necessidade de racio

cinar ;

- @& disténcia, aquela que é dada pela andlise da
posigdo obrigando a intervengao do raciocinio pa-
ra estabelecer a posigao resultante de um determi
nado mimero de Jogadas e ainda a valorizacao qﬁe
porventura conseguiremos obter desta dltima posi
cao.

Daremos a seguir dois exemplos préticos dos 2 tipos de visao :



Do 1¢,

Do 29,

caso

caso

Visao imediata

Verifica~se que as brancas jogando
ct?7 ... Rei ( move )
cx(T)ds8 .

Ganham a torre.,

Visao A disténcia

1. TxTa8 DxTa@®
2. Tas DxTads8
3. Cf£ 7+

Rei ( move )



A seguir daremos um exemplo ainda mais complicado do 2%. caso.

Morphy - Adversdrios em consulta.

Paris, 1859

13, Txd?7 Txd?7
4, Tdl Deb6
15, Bxd 7 + cxd7

16 Db 8 + Cxb8
17. T d 8 ++ '

Julgamos absolutamente claros estes exemplos.

No entanto, facilmente se percebe ser absolutamente impossivel
"ver 4 dist4ncia" sem dominar a visdo imediata. Por esta razao passare

mos no préximo capitulo a tratar deste tipo de visao.



- CAPITULO II -

No nove contacto com os que se iniciam na prédtica do Xadrez ve
rificamos uma dificuldade grande em dominar ¢ movimenioc das pecgas,

Frequentemente se equivoca e a acrescer a esta dificuldade sem
pre aparece a aconselhar o novo praticante em peténcia o “esperto igno~
rante" que lhe apresenta as regras mais absurdas.

Sem dominar completamente o movimento das pec¢as ndo poderd evo

luir de forma a acompanbar o raciocinio de um adversdrio mais evoluido.

Assim torna-se absolutiamenie necessdrio exercitar o aluno-pra
ticante no movimento das pecgas.,

Com essa finalidade daremos a seguir uma série de grificos (as
solucoes sao apresentadas na udltima pdgina deste livro ).

Convém nesta fase chamar a atencao para o maior dominio que as

pecas exercem no centro,

s

Quantos movimentos podem ser De guantos movimentos dispoe
efectuados em : a 8, no 2,n0 a dama:
3 e no n?, 4, - em a 8

- no n?, 2

- no n?, 3



De quantos movimentos dispoe De quantos movimentos dispoe
a Torreemc 82?2 ~-em 2 ? - o Bispo :
em 3 ? e em 4 ? Em a 8 ? No ne, 2 ?
No n?, 3 ? No n?, 4 ?
No n?, 5 ?

Diagrama n%. 9
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De quantos movimentos dispoe De quahtos movimentos dispoe
o Cavalo : o Pe&o :

- Ema8? ~ Em 2 ? -BEma2? - BEm2?

- Em 3 ? -Em 4 ? - Em 3 ? - BEm 4 ?

- Em5? - Em 6 ? -Em 5 ? - Em 6 ?



Diagrama n%., 10
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De quantos movimentos dis-
poem

- As brancas ? - As negras ?

Diagrama n%, 12
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De quantos movimentes dis-
poem : as brancas ? as ne-

gras ?

Diagrama n®, 14
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Quantes movimentos podem
efectuar as brancas ? E

as negras ?
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De quantos movimentos dispaem
as brancas ? E as negras ?

De quantos movimentos dispoe

~ cada jogadoer ?

f#“%!”l% 
¥, e

Quantas jogadas podem efectuar

as brancas ? E as negras ?

ot



Para que estes exercicios resultiem deve obedecer-se aos princi-

pios seguintes :

- Apenas 1/2 hora diidria para evitar o cansago e satura-
an .
" - Que o aluno execute os movimentos a comecar pelas pe-
cas da coluna (a).

- A velocidade do exercicio deve crescer & medida que de
saparecem o3 erros (. existird uma tend&ncia natural pa
omitir os roques, e tomar 3 passagem, efectuar jogadas
nao permitidas como colocar o rei em xeque, etc. ).

Desta forma o aluno seri controlado e evoluird rapidamente e a
seguranca que alcanca permite-lhe subtrair-se a influé&ncia dos tais joga
dores "espertos" atrds mencionados,

Concluida esta série de exercicios e antes de entrar na visao
n} distdncia" apresentamos uma nova série de 24 exercicios a fim de ser

melhorada a visao répida do aluno.

De guantos movimentes dispoe cada jogador nos diagramas seguin-

tes :
Diagrama n?, 16 Diagrama n?, 17
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Diagrama n?, 19
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- Diagrama n?, 18
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Diagrama n?, 21
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Diagrama n2, 23
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Diagrama n%. 24
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Diagrama n¢, 26
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Diagrama n¢. 30
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De quantos movimenteos dis-
poe o cavalo de £ 6 ?

Diagrama n?, 32
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De quantos movimentos dis-
poe o rei negro ?

Diagrama n®, 34
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De quanteos movimentos dis-
poem :

a) A Torre de a1l % ,

b) E a Torre de H 1 ?

Diagrama n2., 31
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De quantos movimentos dis
poe a dama de ¢ 8 ?

Diagrama n‘. 32
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De quantos movimentos dis
poe o cavalo negro ?
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Diagrama n?, 35
(N)

De quantos movimentos dis
poe a dama branca ?



Diagrama n®, 36
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Quantos movimentos tem o
rei negro ?

Diagrama n®, 38

De quantos movimentos dis-
poe o rei branco ?
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Diagrama n¢, 37
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De quanios movimentos dis-
poe o bispo de £ 1 ?

Diagrama n%. 38
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De quantos movimentos dis-
poe o peao d 4 ?

Para conclusao deste capitulo indicaremos através de grdficos

as posigoes mais'elementares de mate uma vez que.paralelamente aos exer

cicies atrds indicades os alunos deverao praticar o joge. Esta éa dlti

ma forma de awaliagso do progresse relative de cada praticante. .



Mate tipico de rei e
dama contra rei
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Mate tipico de bispo e
cavalo




Mate tipico de torre o
rei centra rei bispe

Mate tipice de dama e peao . Mate tipico de dama o
cavale



No capitulo de mate imediato seguem-se uma série de 13 exerci-
cios em que o jogador que move d4 mate numa jogada.

Diagrama n2, 52

Jogam as brancas

Diagrama n®, 56
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Diagrama n%, 57
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Diagrama n%., 58 Diagrama n®. 59
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Jogam as brancas

Neste momento se o aluno efectuar
a gérie de exercicios atrds encontra-se em

condicoes de executar os que se seguem,

No entanto, recomenda-se que se
tentem encontrar os mates possiveis sem me
xer as pecas, mas sim tentamdo ver a resul
tante ne tabuleire primeire e sé depois se
deve efectuar a jogada. Nos oito proble -

mas seguintes vai indicada a jogada chave, Apenas terao de encontrar as
respostas as jogadas indicadas em baixo de cada grdfico.
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Mate em dois.Jogada chave:C b 3
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Mate em dois.Jogada chave: D h 1

a) . ... .Pxc¢ 2. .7 .. 8) v ¢ o oo TxXTal 2 ..%..
b) . «. . . « RXC 2¢ ¢? oo b) « ¢« . » o PTXThS8 2 00?0
€) « 4 o « o C Joga 2. .2 .. €) v e e e T a6 2 ...,
d) .+ ...BBcl 2¢ 0? 4o a) . . .PTg84 2 ,.?

e) « . o o o Bg1l 2.



Diagrama n®, 67
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Mate em dois.Jogada chave:C b 2

a) l. . « e PXB+ ;2 .00 ?
b)1l. .. .TxC 3 2 vee ?
¢c) l..... .BxC 3 2 oo ?
d)l. .. .PxT ;

e)1l. . . .PC4

Diagrama n2?, 69
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Mate em dois.Jogada chave: D e 1
a) ¢ o o RxT <4 H 2 0 ¢ 0 ?
b) ¢« o e Rdell» ; 2‘. e & ?

Diagrama n®, 68
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Mate em dois.Jogada chave, D d 6

a) 1. .0.TxD; 2,00 ?
b)l....DXC;2...?

Mate em &ois.Jogada chave: D 6 4
a)loooR'eh vz.o.o?

b) 1., . . R4 4 2 .0 .47
c)l. . .Rch 2;¢ 0 o o ?
d)1l. . .Rc2 2404002
e) 1. . . Re 2 2 ¢ 00 0?

f)l...Pel=D2...."



Diagrama n®, 71 Diagrama n®, 72

Pillmeyer Schindler
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Mate em dois.Jogada chave : Mate em dois.Jogada chave :
1.D8¢C Dbl
a) 1. . . . [ RXT - 2.0 ? a) 1 . e & o T X T 2.0090
b) 1. o« ¢ o C XT - 2. ‘9 b) 1 e o o o T G l‘ 2.00?.
C) 10 L [ ] [ ] 9 B x T - 2. .’,. c) 1 L] . .9 T b 3 2...?0
d) 1. .« & ’ B g T = 2¢44? d) 1. > 9 Tdas3 2007
e) 10 [ ] L) * [ C c ll’ - 2'009 e) 1 - * L ] TXPO 2 2’9’?0
f) 10 o e o Ce 3 - 200.?0 f) 1 e o o oy Tx B 2.007,
g)1....,Te?7
ou C 8 2 oo,?,o
hl....,T¢C,d
ou £ 6 2e00?,

Com estes exemplos damos por conclufido o capftulo sobre visao
imediata, Como este trabalbo se destina essencialmente aos animadores,
esperamos ter-lhe conferido material suficiente para o habilitar a um
trabalho proficuo neste campo. Poderd agora de acordo com a sua imagi-

nacao alargar o mimero de exemplos se o considerar necessdrio.



Pelos exemplos anteriores se verifica a relacac entre as
jogadas ( préprias e/ou do adversdrio ) e o resultado da falta de

visao .

Indicaremos mais alguns exemplos de conbinaqio de mate,
Designa-se por conbinagio toda a série de jogadas que perseguem um
fim determinado. Neste caso o mate,

Diagrama n®, 73 Diagrama n®. 74
{ 0 mate do corredor (8%,.linha) 0 mate afogado ( também
' conhecido como de Greco
Philidor)

e U
%./ -/ﬂ%[! 0 B i
meEew i L
EmSEioE / =
'Illﬁéggilffyllléﬁﬁlllééf _ 7 Z
//l///l///l/%- B B
%’ & | R 7

EE-E-N

. Dx£7+,TxD2L7 1. D»é 6+, Rh8
2, T e84+ 4+, 2, C£7+, Rg8
3, Ch6+, RhS8
4k, Dg8+, TxDg38

5, Cf£ 7 + +



0 mate de Morphy que consta do diagrama n?, 3 pode dar-se
como na partida seguinte :

Partida n®, 3 Abertura espanhola ( Liege, 1923‘)
Brancas 'Negras
Soul tanbeieff Vilon
1. ] h * 0 5 2. c 3 C c 6
3. Bb5, ab 4, Bak, b5
5 Bb3 9 Beb 69 o -0 , d 6
7. c3, B e 8., d4&, BxBb3
9. a2xB, e5xdkéb 10. ¢ 3 xd 4, Bb &
13. e 5, d6xe5 14, dbxeS5, Celd
15, Tdl, De6 16. T xa6, TxTaé6b
17. BxCe¢ 6 +, Dx 18. Td 8 + +
Diagrama nt, 75 Diagrama n®, 76
Mate de Pillsbury Mate de Lolli (Juan Bautista,
- 1763)
7 VA | Y
2 //;Z/f - Lym
T VA e
HE B R
7 B
W g
i, UL, i 7 7
| = 7 _ -
1. Txg 7 + Rh8 -Secunddria-
2. Tg8+ RxTg8 1. Dh 6, D 8 Se as negras jogam
3. Tgl+ + 2. Dxh 7+,RxD 3 ... ,Dh6é¢
3. Th1l +,Rg 1 h.TxD,RxT

4, Th 8 + + 5 Th 1 ++



Partida n?, 4

1,

0 ~J \S.} w
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11,

Brancas Negras
e 4 e5
Bek | BeS5
cg5S o -0
L & héxCg?5
DL 5 Tel
TxXCL 7+ Rx T

Diagrama n®. 77

0 Mate 4rabe
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2.th7+,‘rxD
3.Tx’1‘++

Diagrama n®, 79 - 0 mate de Beden

0 Mate de Greco ( 1619 )

Brancas Negras
2. Ct3 Cecb
k. ¢ 3 creé
6., d 3 | h 6
8. hhxgs5 . CL 7
10. Dx £ 7+ . am8
12,

DL S5+

Diagrama nt, 78

0 mate de Anastdcio

i. Pxh7+,RxD
2. ThS5++

1, Dxe5 + b 7xDcb
2. B ab 6‘4- +

Este tipo de mate ocor
re vulgarmente gquande o rei
efectua o roque largo sem a

proteccae necessdria.



Diagrama n%, 80 Diagrama nt®, 81

0 Mate de Bird Mate de Chigerin
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1. . v+ ¢ y Co0 2 + l. oo e g CZ23 +
2, Rhl1l , TxBf1l 2. Rgl ,Dg2+
3. TxTf£1l, Cg 3 ++ 3. TxDgl, Ch 3 ++

0 mate de Chigorin efectua-se com o8 2 cavalos, sempre com o apoio
de outras pecas, préprias ou do adversdrio, uma vez que no final Rei e 2
Cavalos nao podem conseguir a vitéria contra o Rei adversidrio apenas.

Diagrama n®, 82 Diagrama nt, 83

0 mate de Blackburn (1870) 0 mate de Damiano
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Diagrama n?. 84 Diagrama n¢®. 85

0 mate de Anderssenm Mate de dama

.’/

le o o oy Dels+ 1. Tx¢c 6 ,DxTe 6
2. Rh2, Bgl+ 2. Db & + +

4 Rh2, Dgla++

Diagrama nt 86 Diagrama n®, 87
0 mate da "charlateira" 0 mate de "Malon"

¢ o oo yDxec 3 lb.,...,Dflq-
2.82!D'Tg6+"’ &389,363{»
3. Rel , T2£8 + 4+

0 mate desigmado de "Malon" é caracterisadoe pele xeque duplo
a descoberto que o antecede,



Cconcluidos os exemplos de visao "3 dist&ncia™ com os casos elementares
de mate damos a dltima série de exercicios,

Diagrama n¢, 88

Negras: X.X.
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Brancas: X.X, o
Jogam as brancas e dao mate
Diagrama n®., 90
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Bra.xu:afi : S.Winawer

Jogam as brancas e dao mate

Diagrama n2, 92
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Jogam as brancas e dao mate

Jogam as brancas e dao

Diagrama n¢, 89

Negras: Gutmayer
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Bra.hcas : L

Jogam as negras e dao mate
Diagrama n%, 91

Negras : X. X,
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Brancaé" : X, Xo

Jogam as brancas e dao mate
- Diagrama nt. 93

:Xo X,

Brancas Morphy

mate



Diagrama n%, 94
Negras: J.Bendiner

/
.
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Brancas: J.V.Kleeberg
Jogam as brancas e dao mate

Diagrama n¢., 96
Negras : Ipata

Brancas : Grau
Jogam as brancas e dao mate

Diagrama n?, 98
Negras: Staunten

Brancas: Cochrane

Jogam as brancas e dao mate

Diagrama n?%, 95
Negras : Pollock

Brancas: X, X,
Jogam as negras e dao mate

Brancas: Kolich
Jogam as brancas e dao mate

Diagrama n%, 99
Negras: X. X,

Brancas: Berger

Jogam as brancas e dao mate
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Jogam as brancas e dao mate

Diagrama n2, 102

Negras: Schlechter

Brancas: Dr,Tartakower

Jogam as negras e dao mate

Diagrama n?, 104
Negras: Prof.Lj.d.

Jogam as brancas e dio mate

Brancag : White

Jogam as brancas e dao mate
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Brancas: Schweitzer
Jogam as brancas e dao mate

Diagrama n%. 108
Negras: Y

Diagrama n®, 107
Negras: General Bertrand
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Brancas: Napoleon I

Jogam as brancas e dio mate

Diagrama n?. 109
Negras : Amateur

Brancas: X

Jogam as brancas e dao mate

Diagrama n?. 110
Negras: Minkwitz

Brancas: Dr.Schmidt
Jogam as negras e dao mate

Brancas: Anderssen

Jogam as brancas e dao mate

Diagrama nt, 111
Negras : X
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Brancas: Principe Dadian

Jogam as brancas e dao mate
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Brancas: X. X.

Jogam as brancas e dao mate

Diagrama n%, 114
Negras: X

Brancas: Dufresne

Jogam as brancas e dao mate

Diagrama n?, 116
Negras: Amateur

Jogam as brancas e dao mate

Diagrama n%., 113
Negras: Schallopp

7
7,

iR « B
H R
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B:ancas: X
Jogam as negras e dao mate

Diagrama n?, 135
Negras: Schulten

Brancas: Saint-Amant

Jogam as brancas e dao mate

Diagrama n¢, 117
Negras: Dr. Sohn
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Brancas: German

Jogam as brancas e dao mate
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Brancas: J. Mason

Jogam as brancas e dao mate

Diagrama n%, 120

Negras: Lowe

Well, 7, Wz

Brancas: Kennedy

Jogam as brancas e dao mate

Diagrama n%, 122
Negras: Lowenthal

-%uﬂBMIW

Brancas: Gordon
Jogam as brancas e dao mate

Diagrama n¢, 119
Negras: Bardeleben

Brancas: Mieses

Jogam as brancas e dao mate

Diagrama n®, 121

Negras: Schlechter
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Brancas: Janowski

Jogam as brancas e dao mate

Diagrama n®, -123

Negras: Guerra Beneo
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Brancas: Grau

Jogam as brancas e dao mate



- CAPITULO IV -

Maturalmente alguns dos problemas apresentados nao terao sido

resolvidos pelo leitor. Nao é motivo para desanimar.

Daremos no final deste capftulo 100 partidas para melhorar a

sua visao.

Deverd, no entanto, seguir a férmula seguinte :

1)”- Passar a partida normalmente.

2) - Z2fectuar 2 lances jogada e resposta ) mentalmente e
sé depois colocaélas pecas na posigao resultante.

3) - Depois de conseguir passar a partida de 2 em 2 lances, _
deverd passar a partida de 3 em 3 lances da forma des -
crita em 2) e, sé depois passar de 4 em 4 lances e as-~
sim sucessivamente, '

L) - No final poderd rever os exercicios dados e verificaréd

a facilidade com que resolverd a sua totalidade.

Paralelamente notard progressos na prdtica do jogo, mas desde
j4 convém notar os erros seguintes no tipo de visao ultimamente estuda
do :

ie. Supervalorizagao da defesa prdpria que lhe proporciona-
Td uma sensagéo de seguranca, fonte de naturais surpre-

sas ¢ desgostos.

22, . Supervalorizacao da defesa do adversdrio gue lhe nao per

mitird muitas vezes obter a vitdria desejada.

3e, Supervalorizacao do nosso ataque criando uma falsa ideia
de que qualguer emminho conduz A vitdéria o que lhe trard
mais derrotas do*que supoe até ganhar conscilneia plena
deste facﬁo.,

e,  Supervalorizagao do jogo do adversdrio o que lhe fard a-

bandonar a luta quando existem ainda factores a seu favor.

"Influi também muitas vezes nestes erros o estado de espirito cria
‘do pela condugéd do jogo num determinado sentido - atague cerrado, guando
em determinado momento uma jogada posicional ou de espera, poderiam modi-

ficar o cariz do. jogo.



Bn xadrez, como na vida, ¢é necessdrio estar atento a todas as
alteragses que se produzem pois sé dessa forma poderemos modificar a

. nossa estratégia;(vquVg;téctiqax)'no nelher caminhoe.

Para finalizar estas observagoes indicaros os elementos que per

nitirac analisar com mais profundidade as partidas a seguir transcritas,

- Dividinos as partidas em 2 tipos :
- Partidas}de atague ser1 rocar ( 7 a 76 )

Elerentos positivos directos ( dependentes do atacante )

12, Doninio do ponto 7 3 R con o bispo actuando na diagonal
2TD/ 8 CR e geralnente siigado.em 4 B D. Por vezes con a colaboracgao
da dama en 3 C D. | : ‘ L

' Exerplos: Partidas n®s. 8, 9, 11, 12, 13, 14, 16, 23, 24, 25,
27, 31, 32, 34, 36, 37, 39, 41, 47, 48, 50, 53, 60,
64, 66, 67, 70, 71, 72, 73, 7h.

2¢e, 'qufnip'ﬁa diagonal 57R -8R geralmente exercido pela
daria eri.5 T. T - |
Exemplos: Partidas n%s. 7, 19, 20, 32, 35, 37, 47, 51,54, 69
(<] 720 ’ : . o

32, Doninio do centro do tabuleiro pzla accao.dos cavalos e

‘bispos. ( Import&ncia da sua agilidade ).

Exemplos: 8, 9, 11, 15, 16, 19, 20, 21, 23, 24,26, 28, 29,30,
.31, 35, 36, 37, 38, 41, 46, 53, 57, 65 , 66, 68,69,
72, 73, 4.

A "Acgéo dos peces centrais e particularmente‘que se situa
ou domina a casa 7 B R.
‘Exémplés: Partidas n®s. 18, 23, 24, 30, 31, 4k, 64, 73,

52, Acgao das torres e/ou dana nas Colunas abertas,sobretudo

' quando se trata das columas B R, R ou D.

Bxemplos: 8, 17, 21, 22, 24, 25, 27, 28, 30, 31, 32, 33, 3%,
36, 37, 39, 40, 41, 42, 43, b4, 45, 46, 47, 48, 49,
51, 53, 54, 57, 59, 60, 61, 62, 63, 64, 65, 67, 70,
73.

6°, Dsta acgao s vezes se transforma em acgao de uma torre
ou dana na 82, linha,



E’xemplosz- 32’ 33, 3‘6, 37, 38, 39, Z"O, &1, 1‘2, L“B, l‘.l‘., }"’59 l‘6’
49, 60, 62, 63, 64,

Factores indirectos do ataque

L
12, Por vezes o atacante opera subtilmente para entorpecer o
desenvolvinento do adversérioc,
BExemplos: 8, 15, 21, 30, 37, 49, 57, 58, 62, 63, 67, 68, 7C,
Th

22, Outras desaloja o cavalo de 3 B R o gue lhe permite atacar,
Exepplos : 16, 18, 19, 23, 24, 35, 36, 38, 48, 64, 65, 71,

. 32, OQutras vezes evita o 0-0 do adversdrio mediante a cntrega
de una pega por o peac B R ou com B .3 T D, '
BExerplos: 12, 13, 14, 17, 18, 25, 26, 28, 32, 34,'35, 37, 46,
47, 48, 52, 53, 58, 60, 63, 65, 70, 71, 72, 73, 74,
75,

Le, OQutras vezes ataques prenaturos, inoportuncs ou nal condu-
zidos permiten lancar centralataques gankadores.
mxerplos: 8, 10, 31, 37, 38, 40, 4k, 48, 49, 50, 57, 60, 62,
65, 69, 70. | ‘ |

.Bstes factores eriginanm por-vezes 3 tipos de mancbra.
13

12, viagen do rei até ao extremo do tabuleire (columa do rei)
onde recebe mate, ‘
Brecplos: 35, 47, 48, 49, 50, 51, 52, 53, 54, 55, 56, 57, 58,
‘ 59, 60, 61, 62, 63, 6k,

28, Outras vezes se produz cssa viagen até ao centro de tabulci

ro.

Exerplos: 16, 17, 18, 19, 68, 69, 7i,
38, ] viagon do vei 3 ala da dana.

Bxenplos: 65, 66, 67, 76, 72, 73, 74, 75.



